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TURMAS: 4° ANO A/B

COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA/ MATEMATICA/ CIENCIAS/ HISTORIA/

GEOGRAFIA/ ENSINO RELIGIOSO

PROFESSORAS: CRISTINA E ROSANGELA

COMPONENTES CURRICULARES: ARTE/ L. INGESA/ ED. FISICA PEDAGOGA: ELAINE
PERIODO DE REALIZAGAO: 21/08 A 04/09 DE 2020.

DEVOLVIDO NO DIA: / /

ALUNO (A):

TURMA:

a disposicao no WhatsApp.

Voceés estdo recebendo um ROTEIRO DE RECUPERACAO REFERENTE AO 1° TRIMESTRE -
Atividades complementares de estudo para o periodo de isolamento — COVID 19. Contamos com
sua participacdo para que todas essas atividades sejam realizadas e assim possamos atribuir presenca
e anexar as tarefas no portfolio do estudante. E importante que o vinculo do aluno com os estudos n&o
seja interrompido, apesar das dificuldades em relacéo as atividades remotas. Qualquer davida estamos

Senhores Pais e Responsaveis

Pedagogas Elaine e Loreane
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O QUE VAI ESTUDAR?

Lingua Portuguesa: Atividades de leitura, compreenséo e
interpretacéo de texto género cordel. Pontuacéo. Ortografia do EZA.

Mateméatica Medidas de tempo. Figuras geométricas planas.
Situacdes problemas envolvendo multiplicacdo( ideias combinatérias).

Ciéncias: Célula: unidade bésica que constitui 0s seres Vivos.
Retomada de conteldo. A vida nas regides geladas na Terra.

Historia: Povos originarios no territdrio paranaense:
Kaingang.Sambaquis.

Geografia: Aspectos socioculturais da populacdo brasileira e
paranaense. Indigenas e quilombos.




Ensino religioso: Representacfes Religiosas nas festas populares
(mundo).Arte Sagra e religiosa. Musica.

Arte: Composicao artistica com énfase nas linhas, formas e cores
neutras e contrastantes;formas distintas das artes visuais na
contemporaneidade com o movimento Op art. TEMPO e ritmo;

Registro musical ndo convencional, representacéo graficas de sons,
partituras criativas, etc; Pulsacédo e ritmo; Improvisos de sonorizacao
por meio dos sons do corpo.

Inglés: Parts of a house, furniture and appliances (cdmodos da casa,
moéveis e eletrodomésticos). Repertorio lexical relacionado aos
nameros: 1 a 60. Estrutura there is / there are na forma afirmativa e
negativa.

Educacao Fisica: Esportes - jogos esportivos de rede-parede.

PARA QUE VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

Lingua Portuguesa: Ler, compreender e interpretar texto género
cordel. Usar os sinais de pontuacdo exclamacdo e interrogacao.
Escrever corretamente palavras terminadas em eza.

Matemaética: Conhecer as medidas de tempos. Identificar e classificar
figuras geométricas planas. Resolver situagdes problemas envolvendo
multiplicacao.

Ciéncias: Identificar a Célula unidade basica de todos 0s seres vivos.
Conhecer um pouco sobre os habitantes do planeta Terra.

Histéria: Compreender povo indigena do Parana : Kaingang.

Geografia: Compreender os aspectos socioculturais da populagdo
brasileira e paranaense indigena e quilombola.

Ensino religioso: Conhecer representacdes religiosas nas festas
populares ( MUNDO ). Reconhecer arte sagra e religiosa, musica.

Arte: Reconhecer e explorar os elementos da linguagem visual —
linhas, formas e cores neutras e contrastantes, presentes na natureza
e em trabalhos do movimento artistico: op art;

realizar composi¢des artisticas; identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a percepg¢do, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético. Perceber
alguns dos elementos constitutivos da musica (pulsagdo e ritmo);
Experimentar improvisagdes de sonoriza¢cdo por meio da voz e sons
corporais.




Inglés: Conhecer e compreender o significado de palavras dos
comodos de uma casa, méveis e eletrodomeésticos em inglés os quais
servirdo de subsidio para a aquisicdo do repertério lexical. Conhecer
e compreender o significado de palavras que nomeiam os nameros,
0S quais servirdo de subsidio para a aquisicdo do proprio repertorio
lexical. Empregar com a mediacdo do(a) professor(a) a estrutura
THERE IS/ITHERES ARE e sua forma negativa na formacédo de
enunciados.

Educacédo Fisica: Experimentar, fruir e compreender diversos tipos
de jogos esportivos de rede/parede e identificar seus elementos
comuns, criando estratégias individuais para sua execucao.

COMO VAMOS ESTUDAR » Leia atentamente todas as instrucdes de cada atividade, para

- depois realiza-las.
?
ESSES CONTEUDOS? » Caso tenha duvidas entre em contato com seu professor, pelo

WhatsApp. Ndo deixe nada em branco, sem fazer.
COMO VAMOS REGISTRAR » Realizando no préprio roteiro todas as atividades propostas,

O QUE APRENDEMOS? com letra legivel e capricho.

ATENCAO: Os professores da manha estardo disponiveis para esclarecer ddvidas sobre as atividades de
segunda a sexta-feira das 7:30h as 11:30h e os professores da tarde das 13:00h as 17:00h.

Exceto: No dia que os professores estardo planejando as préximas atividades. De terca- feira os professores
regentes e de sexta-feira os professores de aulas especificas (Ed. Fisica, Arte, Inglés e Musicalizacao).

LINGUA PORTUGUESA

Vocé ja ouviu falar no Joao Grilo?

Leia as estrofes do Cordel que explica um pouquinho sobre essa
personagem e observe a capa do Cordel.

Jodo Grilo foi um cristdo

que nasceu antes do dia HS PROEZRS

criou-se sem formosura DE J 0 ﬁo Ghllo

é . ;I ’

e morreu depois da hora
pelas artes que fazia.

[...]

Porém Jodo Grilo criou-se
pequeno, magro e sambudo
as pernas tortas e finas

e boca grande e beicudo

no sitio onde morava

dava noticia de tudo.

[...]

(Joao Martins de Athayde - As Proezas de Jodo Grilo)




ATIVIDADE 1

Cordel é uma literatura popular, frequentemente na forma rimada, originado em relatos orais e depois
impresso em folhetos.

O cordel é escrito em:

(A) Paragrafos (B) Estrofes

ATIVIDADE 2

g (_ponto de int;_-rrogagéo) usamos no final
de frases gue indicam uma pergunta.

I (pOonto de exclamacao) usamos no final
de frases exclamativas gque expressam
emocao, SsSurpresa, admiracao, raiva,
espanto, susto, dentre coutros.

Agora é com vocé, pontue as frases da lenda do Baoba:

— Por ue Nnao tenho flores o ano
inteiro — indagava o baoba.

— Nao reclame, voceée €& perfeito: da
frutos, deliciosas sementes, flores,

sombra e até agua [ )] — disse o
Deus.

— Nao posso acreditar que e infeliz
Justo vocé que caprichei tanto [ | —
insistia o Deus.

Mesmo de ponta-cabeca, o baoba
continuou crescendo encantador, unico e
maravilhoso. Sera que haoje ele pensa

diferente | |




Vocé sabia que o baoba pode armazenar

agual |

Um baoba pode viver seis mil anos. Nossa,
é muito tempo [}

3) As palavras que derivam de uma qualidade s&o escritas com EZA:

Ligue a palavras correspondentes:

Gentil Gentileza

Delicado Beleza

Nobre Nobreza

Bela Delicadeza
MATEMATICA

Mas o que € o tempo?

Podemos dizer que o tempo é a duracdo dos acontecimentos e, também, o periodo em que 0s
eventos acontecem. Diferentes maneiras de registrar a passagem do tempo foram utilizadas pela
humanidade, de acordo com seus conhecimentos e suas necessidades. Mas para medir o tempo
precisamos utilizar outras unidades de medida para marcar unidades de tempo mais extenso, como
dia, semana, més, ano, etc... hora é formada por 60 minutos;

Os dias da semana s&o: domingo, segunda feira, terca feira, quarta feira, quinta feira, sexta
feira e sabado

Os meses do ano séo: janeiro, fevereiro, marcgo, abril, maio, junho, julho, agosto, setembro,
outubro, novembro e dezembro.

No total um ano tem 365 dias divididos em meses de 30(abril, junho, setembro e novembro) ou
31 dias (janeiro, marco, maio, julho, agosto, outubro e dezembro), exceto fevereiro que tem 28 dias
e de 4 em 4 anos tem 29 ano (0 ano em que fevereiro tem 29 dias, chama-se ano bissexto).

1- Leia e responda:
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Figuras planas

Uma figura plana nada mais é que uma regido plana fechada por segmentos de reta (no minimo
trés segmentos). Vocé lembra quais séo as figuras planas? ...
conhecidas de figuras planas séo:

Formas Geométricas

Circulo Quadrado
E Triangulo | Losango 3

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

1- Observe e resolva:

- Faz a correspondéncia.

[

=
N

)

Na geometria, as formas mais

I Tem quatro lados.

Tem os lados todos
diferentes.

I Quatro veértices.

I NSo tem lados.

Tem os lados todos
iguais.




Situacdes Problema:

1. Resolva as situacdes-problema.

Uma doceira vende bombons em caixas de
varios tipos.

a) Colocando 3 bombons em cada caixa, de
quantos bombons ela precisa para completar 5 caixas?

b) Colocando 4 bombons em cada caixa, de quantos bombons ela precisa para
completar 6 caixas?

2-Leia, observe e responda:

A boneca de Andreia tem 4 saias e S blusas. Combinando as saias
com as blusas, com quantos trajes diferentes Andreia podera vestir sua
boneca?

CIENCIAS




As células

O corpo humano e o corpo da maioria dos seres vivos é formado de pequenas
partes vivas chamadas células.

As células geralmente sao tao pequenas que sé podem ser vistas com a ajuda do
microscopio.

Observe uma célula de um vegetal e outra de um animal:

Geralmente, as células tém trés partes:
— Membrana: envolve e protege a célula; por ela entram substancias como éagua,
alimentos e oxigénio e saem outras substancias;

— Citoplasma: & responsave] pela nutri¢ao® da célula; *nutrigho: sustento
— Nicleo: ¢é responséavel pela reproducao da célula.

Use os simbolos relacionando-08 ¢com as partes da cdlula.

Controla a entrada ¢ saida de substAncias

A da célula.

I Membrana Controla a reproducfio da célula,

* Palicula que anvolve a célula.
| Citoplasma (Hembrn

E a central de informagfio da célula,

' Material gelatinoso situado entre a membra-
Nucleo na plasmatica e nuclear.

Contém os genes responsdveis pela here-

ditarledade.
i

Parte mais volumosa da cdlula.




Agora vamos conhecer os animais do Artico:

URSO-POLAR

RAPOSA-DO-

RENAS OU

ARTICO CARIBUS
LEAO- | . CORUJA-DO-

MARINHO ARTICO

As palavras deste caca palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras
ao contrério. Procure o nomes desses animais na cruzadinha:

DN Z E I S A DREUNMWNEY DL

T R 1 B U B T I RER S HAOS EM




HISTORIA

Mapa da populacdo indigenas no Parana

Rolandia Londrina guarani,Kaingang
% Guarani Nhandeva
| s “Kaingang / Guarani
{ Kaiﬁgang Xeta,Guarani, Kaingang
Kaingang
#aingang

Campo Mourao

Palotina Ortigueira

Manoel Ribas

/ X Kalngang Kaingang .
= Cascavel ) Vg S
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par=s i Kai 3 Kaingang ) L L

gyl bl _Guarapuaya Curitiba
; SO S
Laranjeiras do Sul

Guarani

. Guarani,Kaingang u

Argentina

KAINGANG

Os Kaingang pertencentes a familia linguistica Jé, preferiam habitar as regiées de campos e
florestas de Araucaria, onde tinham no pinhdo sua principal fonte de alimento.

Os territérios Kaingang compreendiam além das aldeias, extensas areas, onde estabeleciam
acampamentos utilizados nas expedi¢cdes de caca, pesca e coleta. Cabia as mulheres o preparo da
comida, os cuidados com as criangas, a confeccdo de ceramica e o plantio de rogas nas
proximidades da aldeia, onde cultivavam milho, abdbora, feijdo e mandioca.

O principal ritual dos Kaingang é o culto aos mortos, denominado kikikoi, onde todos
participavam exibindo pintura corporal, rezando, cantando e dancando uma coreografia inspirada no
movimentos do tamandua..

Responda:
1) Qual o titulo do mapa?

R:

2) Que regiao os Kaingang habitavam no Parana?

R:

Os povos dos Sambaquis

Antes da chegada dos portugueses ao Brasil ja existiam varios grupos indigenas habitando
0 nosso territorio. Diante dessa variedade, os indios brasileiros foram classificados segundo as
linguas distintas, que sado: Tupi, macro-jé, aruak e karib.

Os povos dos Sambaquis habitavam o litoral brasileiro, viviam dos recursos que o mar oferecia.

Os sambaquis sédo excelentes fontes histéricas para o estudo da Pré-historia brasileira, pois
apresentam restos materiais da cultura deste periodo. Nos sambaquis, junto com as conchas e

ostras, € muito comum os arqueoélogos encontrarem ferramentas, armas, chifres, restos de utensilios
10



https://mundoeducacao.uol.com.br/datas-comemorativas/descobrimento-brasil-1.htm

domeésticos de ceramica e até ossos humanos. Todos esses artefatos sdo de grande importancia

para entendermos mais sobre a alimentacéo, os costumes e como fabricavam ferramentas e outros
utensilios.

Os sambaquis, além de serem chamados de concheiros, também sao conhecidos como
ostreiros, berbigueira, banco, samauqui e sernambi.

1) Coloque (V) para verdadeiro e (F) para falso:
() J& existiam grupos indigenas habitando o Brasil antes dos portugueses chegar.
() Os sambaquis habitavam o litoral brasileiro.
() Os sambaquis nao tem importancia para histéria do Brasil.
( ) Sao encontrados nos sambaquis colheres, ventiladores, celulares e outros utensilios.

2) Resolva o caca palavras:
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A floresta, © mar e os rios eram os lugoares de onde os antigos ha-
bitantes retirtavam seus aolimentos.

A relacdo com a Nnatureza era fudaomental para Mmaonter o sadode de
midihares de indigenas que e>xxdastiam no Brasil antes de 1500.

Os indios gprenderam a extrair o maximo de coda espécie. sem des—
truir ou exterminar nenhuma delas. Pescar, cacor, fazer cestos « po-

nelas
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GEOGRAFIA

No Estado do Parana existem atualmente, quatro etnias indigenas, Guarani, Kaingang, Xeté e Xokleng.

POVO XOKLENG ~ POVO XETA
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Sao aproximadamente 9.015
indigenas, que vivem em 17 terras
demarcadas.

e .
Pal v e

A economia das comunidades indigenas baseia-se na producéo de rocas de subsisténcias, pomares,
criagcdo de galinhas e porcos e na venda de artesanatos.

Faca um desenho no espaco abaixo representando uma aldeia:

Quilombos

O quilombo, palavra que significa acampamento, eram escravos que vivam em péssimas condicfes humana
e até acorrentados e fugiam para locais afastados das cidades. No meio das matas, selvas e montanhas,
alguns tinham uma grande concentragdo de pessoas que conseguiam fugir e se reuniam em comunidades.

No Parana a maior quantidade de comunidades quilombolas estd no municipio de Adrianépolis .

Responda:
1) Qual municipio do Parana tem mais comunidades quilombolas?

R:
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C FORMACAO DO POVO BRASILEIRO

O povo brasileiro € a uniGo de varios povos.
O primeiro povo a habitar as terras brasileiras foram os Tndios.
Em 1500 chegaram os porftugueses, depois os espanhdis, que

constifuiram os brancos na formag¢do do nosso povo.
Com a colonizacdo do Brasil, vieram os africanos. Eram os negros.

Muito mais tarde, juntaram-se a esse povo os imigrantes italianos,
alemdes, japoneses e muitos outros, que ajudaram a construir o nosso pais.

({IGUE-SE NESTA ~/—~5=

(I Encontre, no caca, as palavra em destaque no texto.

BlR|laAls|i1|L]E|1|rlO|PlE|JOlP[]
XjlclviBlL|N|la|R|H|J|K|sIN|J|L]|T
ilopiN|lE|lc|rR|O|s|rR|L|c|PlBlalc|a
N|lFlJ|lLlH|c |Flplclivis|lalv|iep|le|L
DIPlaA|lFIrR| 1 |clalN|O|s | N|clo|u]
I|G|T|FlH|lc|L|c|p|N|alH|D|[N|D|A
olH|A|JLIEImMm|A|E|s|D|P|O|s|Els|nN
s|ikK|elrR|A|N|cl|lOo]|s|cgluli|lk|[slclo
PlLIQ|rR|IK|P|s|k|c|prPl|lz|s|cle|lals
PlOIR|T|U|G|UJE|s|E|s|z|pP|s|Dlep

ENSINO RELIGIOSO

DIA DE AGOES DE GRACA

A data é para comemorar a gratiddo que devemos ter pelas coisas boas que nos ocorrem no
decorrer do ano e, originalmente, era comemorada apdés as colheitas como uma forma de
agradecimento pela producéo agricola, os beneficios que traria a populacdo, bem como a fartura.
Essa data, ainda que seja um feriado religioso, de agradecimento, € comemorada em diversos

paises, independentemente da religido seguida.
Essa data expressa a gratiddo por todas as coisas boas que aconteceram ao longo do ano.
Originalmente, a data decorria ap6s a época das colheitas, justamente para agradecer a fartura da
producao agricola.
Por isso, as familias se reanem em comemorac¢do manifestando carinho e agradecimento. Ao lado
do Natal e do Réveillon, o Dia de acao de Gracas € um dos feriados mais importantes dos Estados

Unidos e do Canada.
Curioso notar que este dia, que ndo esta associado a nenhuma religido, se popularizou com o

passar dos anos, sendo assim, comemorado por todos, independentemente do credo.

A tradicdo nos Estados Unidos e no Canada é agradecer pelos bons momentos, reunir a familia
em um jantar onde é servido abdboras, tortas de macas e de nozes, cookies, batatas-doces, puré de

batatas, molho de cranberry e peru.
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Dia Mundial
de Acao de Gracas

1) Liste o que vocé e sua familia fazem como forma de agradecimento por momentos bons:
a)

b)

c)

d)

e)

f)

Arte Sacra

Representa uma forma de manifestagéo artistica e esta relacionada com religiosidade, o
sagrado. Destacam-se a arquitetura das igrejas e templos, escultura de santos, tetos das igrejas,
pinturas, gravuras, vitrais, mosaicos, desenhos, passagens biblicas, utensilios litdrgicos,
vestimentas. Estéo dentro do lugar sagrado.

Arte Religiosa
Estéo fora do lugar sagrado, podem ser imagens, pinturas de quadros, esculturas.

14




1- Faca um desenho de arte sacra na sua religiao, arte religiosa que vocé tem em casa:

Mdusica e religido

15




O poder espiritual da musica se faz sentir desde os primérdios da histéria humana até hoje. Em pleno
século 21, xamas empregam em seus rituais o toque de tambores ou sons de flauta. Entre os povos nativos,
a musica ndo serve apenas para diversdo, mas também ajuda a entrar em contato com os deuses.

Ha mausicas de louvor em varias religides: na Cristd, Umbanda, Indigena e outras.

Cancdes substituem a oracédo para alguns.

Quase todas as religides usam a musica como um caminho para se aproximar de seus fiéis.

Exemplos:

Renato Teixeira canta Romaria: E de sonho, é de pd, o destino de um so...

Os indigenas cantam: Banho de mar, banho de rio, banho de chuva e banho de cachoeira.
Raul Seixas canta: O inicio, o fim e o meio/ eu sou o inicio, o fim e 0 meio

1- Escreva um refrdo de uma musica que vocé canta na sua igreja e que seja religiosa: ( pode ser uma
gue cantamos na escola):

ARTE

ATIVIDADE 1 i , ) ,
OP ART - COMPOSICAO ARTISTICA COM ILUSAO DE OPTICA E AS CORES NEUTRAS.

SAIBA QUE:

OP ART= ARTE OPTICA - Movimento artistico da década de 1960, cujo
Objetivo, era explorar as formas causando ilusées de movimentos e de tridimensionalidade nas pinturas,
defendendo uma arte com “menos expressao e mais visualizagao”.

CORES NEUTRAS E COMPLEMENTARES: As cores neutras sdo o branco, o preto, e as diferentes
tonalidades do cinza, bem como do marrom e do bege; elas séo originadas a partir da combinacado de cores
complementares, ou seja, que apresentam total contraste entre si.

16




VVVVY V

NOESPACO ABAIXO ESCREVA A INICIAL DO SEU NOME, GRANDE E VAZADA, NO CENTRO DA
FOLHA (CONFORME O PASSO-A-PASSO ABAIXO);
ESTIPULE UM LOCAL NA FOLHA E FACA UM PONTINHO;
USE A SUA REGUA PARA TRACAR LINHAS POR TODA A FOLHA A PARTIR DESTE PONTO;
OBSERVE QUE SE FORMARA UM XADREZ DISTORCIDO APOS O TERMINO DOS TRACOS;
PINTE DE PRETO UM QUADRO SIM, OUTRO NAO, NA PARTE EXTERNA DA LETRA DO SEU NOME;
CONTINUE COM A PINTURA NA PARTE INTERNA, PRESTANDO ATENCAO AO COLORIR OS
QUADROS OPOSTOS, OU SEJA, SE O QUADRO EXTERNO ESTIVER PRETO, O INTERNO FICARA
EM BRANCO, E ASSIM SUCESSIVAMENTE, ATE COLORIR TODO O XADREZ FORMADO;

VEJA O PASSO-A-PASSO:

TSNS |

h*&l,!"‘ 3

r?’i‘i?f""

A\

V. = e/
BRI s P s S SRR S S s
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» FINALIZE SEU TRABALHO, FIXANDO OS OLHOS NO PONTINHO E MEXENDO O PAPEL, PARA QUE
PERCEBAS A ILUSAO DO MOVIMENTO.
ATIVIDADE 2

MUSICA (TIMBRE E RITMO) E SINESTESIA MUSICAL ATRAVES DAS OBRAS DE KANDINSKY.

SAIBA QUE:

Kandinsky reformula, refaz, inventa, segue a imaginacéo, ancorada na subjetividade e no individualismo,
e cria um mundo de formas e cores desvinculado do mundo @ fisico, real.
A influéncia da linguagem da musica na pintura de Kandinsky esta evidente ndo s6 no titulo da obra
apresentada acima, mas também no movimento geral da composicdo, cujo ritmo esta representado por
pontos, linhas, manchas, tracos negros e direcionais ascendentes, descendentes ou rotativos.

» OBSERVE AS OBRAS DO ARTISTA KANDINSKY

> ANTES DE COMEGCAR SUA OBRA ESCOLHA UMA MUSICA QUE VOCE GOSTE E PRESTE MUITA
ATENCAO NOS TIMBRES E RITMO QUE ELA PRODUZ, NOS INSTRUMENTOS E QUAL ESTA MAIS
EVIDENTE E SENSIVEL AO SEU OUVIDO.

COMO E ESTE SOM?

FRACO?

FORTE?

ESTRIDENTE?

QUE SENSACOES OU EMOCOES ESSE SOM LHE TRAZ?

TRANQUILIDADE, AGITACAO, ALEGRIA...

COM BASE NESSA OBSERVACAO, REALIZE UMA COMPOSICAO NAO FIGURATIVA, OU SEJA,
(ABSTRATA) DE ACORDO COM AS SENSACOES QUE ELA LHE TRAZ.

VOCE PODERA USAR LINHAS FORTES OU FRACAS, CORES INTENSAS OU OPACAS, TRACADOS
FORTES OU AMENOS DE ACORDO COM O SOM.

> AGORA NO ESPACO ABAIXO, SEJA O GRANDE ARTISTA DESSA LINDA COMPOSICAO!

YVVVVYYVYVYY
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https://4.bp.blogspot.com/-2ZFlH2kDFYA/WLzXccCgqiI/AAAAAAAAAD0/ErraxjStYwwLVT9x_LkRVRCdrMb0c5zOgCLcB/s1600/97b27-improvisation-23-1911-wassily-kandinsky-100-hand-painted-oil-painting-repro-museum-quality-gift.jpg

ATIVIDADE 3 B
DA PERCUSSAO CORPORAL AO REGISTRO NAO FIGURATIVO.

SAIBA QUE: PERCUSSAO CORPORAL E A ARTE DE PRODUZIR SONS, UTILIZANDO O PROPRIO
CORPO COMO UM INSTRUMENTO MUSICAL.

QUE TAL TENTARMOS FAZER O MESMO? VAMOS CANTAR E PRODUZIR SONS COM O NOSSO
CORPOQO!

SEGUE ABAIXO A LETRA DE UMA MUSICA BEM CONHECIDA, "O MEU CHAPEU TEM 3 PONTAS";

O MEU CHAPEU TEM TRES PONTAS
TEM TRES PONTAS O MEU CHAPEU
SE NAO TIVESSE TRES PONTAS
NAO SERIA O MEU CHAPEU.

CANTE, NESSA PRIMEIRA VEZ, A MUSICA INTEIRA DE ACORDO COM O QUE VOCE OUVIU NO
VIDEO DA PROFESSORA,;

SUBSTITUA, A CADA VEZ QUE CANTAR, A PALAVRA CHAPEU PELOS COMANDOS ABAIXO:

/\/\/\/\/ /\/\/\/\/ 1- PALMAS

2-

—— 3- BATER OS PES

4-

AN 5- ESTALO COM A LINGUA

@ @ 7- ESTALO COM OS DEDOS
8_

/_\/_\ 9- TAPINHAS NA BOCHECHA, BARRIGA E
PERNAS

A\ 4

VVVY VY VV VYV

CANTE FAZENDO A SUA PERCUSSAO CORPORAL, USANDO OS COMANDOS QUE QUISER,
POREM NO RITMO DA MUSICA; DEPOIS:

OBSERVE AS LINHAS QUE ESTAO NA FRENTE DOS COMANDOS;

PENSE NESSAS LINHAS COMO SENDO OS SIMBOLOS DOS COMANDOS PARA A PERCUSSAO
CORPORAL QUE VOCE FEZ AO CANTAR;

UTILIZE ESSAS LINHAS PARA REALIZAR UMA COMPOSICAO NAO FIGURATIVA. ASSIM:

PEGUE (FOLHAS DE REVISTAS, JORNAL OU CAIXAS DE EMBALAGEM) QUE VOCE TENHA EM
CASA;

DESENHE ESSAS LINHAS DANDO ESPESSURAS A ELAS, ORA MAIS FINAS, ORA MAIS GROSSAS,
FACA-AS QUANTAS VEZES VOCE QUISER;

RECORTE-AS E RESERVE;

PINTE O EAPACO ABAIXO, FAZENDO UM FUNDO DA COR DE SUA PREFERENCIA;

FINALIZE MONTANDO E COLANDO AS LINHAS QUE VOCE DESENHOU SOBRE ESTA FOLHA,
CRIANDO ASSIM UMA DIVERTIDA COMPOSICAO NAO FIGURATIVA.
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INGLES

VOCABULARY
NUMBERS 1- 60
(NUMEROS 1- 60)
0 ZERO 13 THIRTEEN
PARTS OF THE HOUSE, FURNITURE AND APPLIANCES 1 ONE 14 FOURTEEN
(COMODOS DA CASA, MOVEIS E ELETRODOMESTICOS) 2 TWO 15 FIFTEEN
BATHROOM BANHEIRO 3 THREE 16 SIXTEEN
BEDROOM QUARTO 4 FOUR 17 SEVENTEEN
LIVING ROOM SALA 5 FIVE 18 EIGHTEEN
KITCHEN COZINHA 6 SIX 19 NINETEEN
SOFA SOFA 7 SEVEN 20 TWENTY
SINK PIA 3 EIGHT 30 THIRTY
STOVE FOGAO 9 NINE 40 FORTY
WINDOW JANELA 10 TEN 50 FIFTY
PILLOW TRAVESSEIRO 1 ELEVEN 60 SIXTY
FRIDGE GELADEIRA 12 TWELVE 61 SIXTY - ONE

THERE IS/ THERE ARE

(HA -SINGULAR E PLURAL-)




THERE IS HA (usado em frases afirmativas no SINGULAR)

THERE ARE HA (usado em frases afirmativas no PLURAL)
THERE ISN'T NAO HA (usado em frases negativas no SINGULAR)
THERE AREN'T NAO HA (usado em frases negativas no PLURAL)

1- FILL YHE BLANK WITH THE WORDS: (PREENCHA OS ESPACOS EM BRANCO COM AS
PALAVRAS:).

SOFA STOVE PILLOW

SINK FRIDGE
A) We can cook on the . (N6s podemos cozinhar no ).
B) The boy is always hungry, he opens the frequently. (O menino esta sempre
com fome, ele abre a frequentemente).
C) Thereis a in the living room. (H& um na sala).
D) The girl washes your hands in the . (A menina lava suas maos na ).
E) Mommy loves to sleep with her soft . (A mamae adora dormir com seu
macio )

ANSWER THE QUESTIONS (RESPONDA AS QUESTOES)

1) Os numeros em inglés: twenty, forty, sixteen, eighteen, fourteen, séo:

A) 12, 40, 16, 18, 4
B) 20, 14, 16, 18, 4
C) 20, 40, 16, 18, 14
D) 30, 40, 16, 18, 14

2) O numero 50 em inglés é:
A) Forty

B) Fifty

C) Fifteen

D) Fourteen

3) O numero 33 em inglés é:
A) Forty-three

B) Thirteen

C) Three
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D) Thirty-three

4) A soma dos numeros seventeen e forty-one é:
A) 16
B) 58
C)31
D) 48

2- COMPLETE THE SENTENCES WITH THERE IS, THERE ARE, THERE ISN'T OR THERE AREN'T.
(COMPLETE AS SENTENCAS COM THERE IS, THERE ARE, THERE ISN'T OU THERE AREN'T).

A) a TV in the bedroom. (Ha uma TV no quarto).

B) many chairs. (H& muitas cadeiras).

C) three sausages on the plate. (N&o ha trés salsichas no prato).
D) any coffee in the cup. (Nao ha nenhum café na xicara).
E) flowers on the tree. (N&o ha flores na arvore).

EDUCACAO FiSICA

ATIVIDADE 1

LEIA:

VOLEIBOL: E UM ESPORTE RAZOAVELMENTE NOVO, QUE SURGIU EM 1895. ELE NASCEU NOS EUA
E SEU ‘PAI' E O NORTE-AMERICANO E PROFESSOR DE EDUCACAO FiSICA, WILLIAM MORGAN. O
VOLEI, COMO E CARINHOSAMENTE APELIDADO, SO CHEGOU AO BRASIL NO SECULO XX — MAIS
ESPECIFICADAMENTE, EM 1915. DESDE ENTAO ELE E UM DOS MAIS POPULARES NAS ESCOLAS E
CENTROS ESPORTIVOS DE TODO O PAIS.

O OBJETIVO DO JOGO E NAO DEIXAR A BOLA CAIR NO PROPRIO LADO DA QUADRA E, MAIS DO QUE
ISSO, FAZE-LA CAIR NA QUADRA ADVERSARIA. E UM JOGO MUITO DINAMICO, POIS, AO MESMO
TEMPO QUE UM TIME REALIZA A DEFESA, COORDENA O CONTRA-ATAQUE.

QUADRA DE VOLEI:

RESPONDA:
VOCE JA ASSISTIU ALGUM JOGO DE VOLEI
PELATV? ( )SIM ( )NAO




ATIVIDADE 2

FUNDAMENTOS DO VOLEIBOL: FUNDAMENTOS SAO OS MOVIMENTOS ESPECIFICOS REALIZADOS EM CADA
ESPORTE. NO VOLEIBOL OS FUNDAMENTOS SAO:

- SAQUE

- TOQUE

- MANCHETE

- CORTADA

- BLOQUEIO

COLOQUE O NOME DO FUNDAMENTO ABAIXO DE CADA FIGURA:

ATIVIDADE 3
PRATICANDO O VOLEIBOL

VOCE IRA PRECISAR DE UMA BOLA LEVE OU UMA BEXIGA PARA EXPERIMENTAR OS MOVIMENTOS DOS
FUNDAMENTOS. SEGUINDO AS FIGURAS DA ATIVIDADE 2, TENTE REALIZAR OS FUNDAMENTOS DO TOQUE E
MANCHETE EM SUA CASA. COMECE LANCANDO A BOLA PARA CIMA COM AS DUAS MAOS.

RESPONDA:
() CONSEGUI REALIZAR TODOS OS FUNDAMENTOS COM FACILIDADE.

() TIVE DIFICULDADE EM REALIZAR OS FUNDAMENTOS.
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ﬁ ROTEIRO DE RECUPERACAO DO 2° TRIMESTRE SECRETARIAMUNIIPALDEEDLCACHO

-e—‘,d. la ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO W

[ducwao%u

CcoviD 19

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR SEBASTIAO FELTRIN
BASE DIVERSIFICADA TURMAS: 4°anoAe4°anoB

COMPONENTES CURRICULARES: Préaticas Pedagdgicas da Matematica (Matematica Extensiva/Jogos

de Raciocinio), Praticas Pedagdgicas da Lingua Portuguesa (Letramento/Oficina de Texto), Educacédo
Ambiental (Vida e Saude), Esporte e Lazer (Recreacéo)

PROFESSORAS: : Elida Claudina Pereira (4° ano A) Gabrieli Paula Campos (4° ano B)
COMPONENTE CURRICULAR: Cultura e Arte (Musicalizacao).

PROFESSORA: Cleonice Ranucci

PERIODO DE REALIZACAO: 21/08 A 04/09 DE 2020. DEVOLVIDO NO DIA: / /

O QUE VAI ESTUDAR? Matematica Extensiva:

e Escrita de numeros por extenso. Situacao Problema. Formas
Geomeétricas.

Jogos de Raciocinio:

e Desafio Numeral. Desafio operac6es multiplicacao e divisao.
Desafio nimeros impares

Letramento:

e Género textual: FOLCLORE
Oficina de texto:

e Producdo de Acrostico. Ordenacéao de frases. Digrafos

Vida e saude:

e Consumo consciente (separagéo de lixo)

Recreacdo:
e Jogo do Espelho. Jogo de Argolas. Jogo Peteca
Musicalizacéao:

e Som produzido pelo corpo: a voz - instrumentos musicais.

PARA QUE VAMOS Matematica Extensiva:
e Identificar regularidades e compreender a nocdo de termo
ESTUDAR ESSES geral de uma sequéncia numérica e sua escrita; Identificar

forma geométricas basicas como quadrado, circulo, retangulo,
triangulo; Associar figuras geométricas, a objetos do mundo fisico e
nomear essas figuras; Resolver problemas matematicos que
envolvam as quatro operacdes: adicdo, subtracéo,
multiplicacado e diviséo.

CONTEUDOS?
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Jogos de Raciocinio:
e Sistematizar o conceito de par e impar; Fixar a tabuada;

Desenvolver agilidades no célculo mental.

Letramento:

e Trabalhar género textual nas suas diferentes fungdes;
Aprender sobre Folclore e suas caracteristicas; Conhecer o
folclore do pais; Desenvolver o apreco pela leitura e escrita.

Oficina de texto:

e Conhecer acrostico enquanto recurso de leitura e escrita;
Expressar sentimentos e impressdes sobre diferentes temas,
por meio da escrita de acrésticos; Desenvolver a competéncia
linguistica e aprender os digrafos.

Vida e saude:

o Conscientizar os alunos de que qualquer ser humano é um
produtor de lixo; Identificar os tipos de lixo que podem ser
reciclados; Diferenciar os tipos de lixo produzidos; Reconhecer
a importancia da reciclagem seletiva do lixo para 0 meio
ambiente.

Recreacdo:

o Desenvolver a atencdo, concentracéo e a criatividade prestada
aos gestos de um companheiro e a precisdo de seus proprios;
Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e
interacbes acolhedoras; Aprimorar a atengdo; Desenvolver
criatividade; Resgatar brincadeira antigas da nossa cultura
popular; Estimular o fazer artesanal.

Musicalizacao:
e |dentificar a voz como possibilidade sonora, ritmica e expressiva;
Exercitar a voz como meio expressivo, produzindo sons e ritmos;

Reconhecer e identificar alguns instrumentos musicais.

COMO VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS

Vocés deverdo organizar um tempo para realizar as atividades do
ROTEIRO. Nao figue com duvidas, faca questionamentos a professora

no grupo do WhatsApp.

COMO VAMOS REGISTRAR
O QUE APRENDEMOS?

Todas as tarefas serdo realizadas no ROTEIRO, portanto vocé devera
realizar TODOS os exercicios propostos. Fazer a ilustracdes e colorir
demonstrando interesse nas atividades. Com base na realizacdo das

tarefas os Roteiros seréo corrigidos.
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MATEMATICA EXTENSIVA

Atividade 1 - Escritade numeros.

Escreva por extenso:.

a)- | 743
b)- | 1.007
c)- | 2.835
d)- | 3.019
e)- | 5.000

Atividade 2 - Situacao Problema

Saci Pereré tem 1.350 cachimbos escondidos nas matas do Brasil Saci Pereré

resolveu ficar somente com 225 cachimbos e dividir o restante com seus 5 primos.

a) - Quantos cachimbos Saci pretende
dividir com seus primos?

Calculo.

b) -Quantos cachimbos cada primo
ganhou?

Calculo.

Atividade 3 - As Formas Geomeétricas

Com atencéo leia os enunciados e faca as atividades:

ha nesta
figura?

Marque T v
com X

resposta
correta:

a) ( ) 2Tridngulos
b) ( ) 4Triangulos
c) ( ) 5Triangulos

a) b)- Observe as formas geométricas e ligue
Q_uantos com as figuras que usamos no dia a dia.
tridngulos
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JOGOS DE RACIOCINIO

Atividade 1 - Jogo das Operacoes

Na festa junina da escola, Ménica e Cebolinha formaram par para dancar quadrilha,

terminando a danga, Monica falou para o Cebolinha:

— Cebolinha vocé agora € meu namorado! Cebolinha ficou tdo assustado, que saiu correndo

para fugir da Monica e nem viu que foi parar em frente a lagoa...

Vamos ajudar o Cebolinha achar qual o melhor caminho que ele deve seguir.

Para isso vocé devera calcular as operacdes e pintar o caminho em que todos os resultados
sejam pares.

H3xs5= |Hsx7= |[H3xo0=
3X3= 273 =
45: 6= ' — oSy
4x6= |421:3=
2X4= el
2 X8 —16:4= Sl
2 o IX1=
3x2= p—1
3X9=
4x5= 3X86= 14 : 2=
P —
32:4= il
—  GEC
04 =
—) 5X8 18:3 = 4 LAt
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Atividade 2 - NA TRILHA COM OS NUMEROS IMPARES

€ numero par e impar!!! Leia com atencao os lembretes abaixo

NUMEROS PARES E IMPARES
Par ou Impar?
Quantas vezes em suas brincadeiras vocé fez esta pergunta?

Mas, vocé conhece os numeros ou i1 ?

O 2 4 6 8

zero dois quatro seis oito

1 3 5 7 ©O

Para o jogo de hoje vocé ira usar somente os niumeros impar, entdo vamos relembrar o que

’1 7 15

21

41

59

87

Atividade 3 — Desafio Numeral

E o menor deles
;s ‘

?>% | == | Esta depois do 2.474

% |==) | Qual meu numeral?

NUMEROS iMPARES

NUMEROS PARES
SAC NOMEROS

0,2,4,6e8

NADOS

99

Cada personagem folclérico representa um numeral. Os numerais sdo 1.253, 2.475
3.587 e 4.918

— QUEBRA CUCA
&y FOLCLORICO
— Esta entre 0 2.475 e 0 4.918

28




LETRAMENTO

LETRAMENTO - género textual lenda folclore

O que é Folclore?

Folclore € a cultura de um povo, o conjunto das
tradicOes culturais dos conhecimentos, crencgas,
costumes, dancas, cangdes, medicina popular,
artesanato e lendas dos individuos de determinada
nacdo ou localidade, cada pais ou regido tem seu
proprio Folclore de acordo com sua historia e tradicoes,
o Brasil € um pais muito rico em cultura popular.

O Dia do Folclore é celebrado anualmente em 22 de

agosto.

ATIVIDADES

A partir do texto responda as questoes:

1)-De acordo com o texto o que € o Folclore?
R:

2)- Em que dia e més é celebrado o Folclore?

R:

3)-0 Folclore de todos os paises e regides séo iguais? Por qué?
R:
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OFICINA DE TEXTO

Atividade 1- Acroéstico

O que é ACROSTICO
O acrostico é um género de composicado poética bastante antiga. Consiste em
formar palavras ou mesmo frases com as letras iniciais intermediarias ou finais, € uma
poesia em que cada verso comecga com uma das letras do nome do destinatario.

Exemplo de Acréstico: da palavra PIPOCA

P ipoca

| gual ndo ha.

Pedro, Jodo e Mané
Olham e chega salivar
Com paciéncia espera,
A festa junina comecar.

Use a criatividade preencha o acréstico, com a palavra folclore, vamos la?
F

O

L

C

L

@)
R
E

Atividade 2 - Ordenacéao de frases

[

[
Para que possamos ler e interpretar um texto,
ele precisa estar ordenado de maneira correta, ——
pois desordenado pode gerar interpretaces
erradas.
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A partir do exemplo abaixo retirado da propaganda, leia e reorganize as trés frases sobre uso
consciente da agua:

Olha o exemplo .
IDENTES TORNEIRA, FECHE A ESCOVA ENQUANTO OS ;

FECHE A TORNEIRA ENQUANTO ESCOVA OS DENTES I:[b
S —— —

ECONOMIZAR AGUA E

EM VEZ DE CARRO OU MOTO, USE DE MANGUEIRA. O BALDE LAVAR AO @
e &

Atividade 3 - DIGRAFOS

Digrafos é o encontro de duas letras que apresentam um
- unico som.

Principais digrafos
CH LH NH QU GU
Chave Ovelha Ninho Queijo Foguete
RR SS SC SC XC
Barriga Osso Piscina Cresca Excecéao

Escreva 6 palavras usando os digrafos:
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CONSUMO CONSCIENTE

VIDA E SAUDE

CONSUMO CONSCIENTE E SEPARACAO DO LIXO

Leia o lembrete abaixo:

Pare. E faca diferente.

Nao serve mais? Joga fora!

N&o é tdo simples assim, vocé ja pensou para onde vai o que
jogamos fora? E se existe esse “fora” onde fica? E por isso que ao
descartar ou comprar algo é preciso pensar o que vamos fazer quando
nao nos servir mais. Pensar de maneira coletiva, pois estamos todos

no mesmo mundo redondinho e precioso.

Observe abaixo exemplos de separacao correta de residuos, atraves de cestos especificos para
cada tipo de lixo, depois responda as questdes:

Vermelha Verde Amarela Marrom
PAPEL PLASTIC VIDRO METAL RGANICO

ﬁLQ: o || €0 || €@
il N

Como separar o lixo, DEVEMOS colocar no cesto do:

PAPEL (Jornais, revistas, caixas, folhas de caderno, envelopes e cartolinas)

PLASTICO(Copos descartaveis, pedacos de brinquedos, canos e wytubos,
frascos de alimento, tampas e isopor)

VIDRO (Garrafas, potes, frascos e cacos)

METAL (Latas de cerveja, refrigerante e conserva, chapas metalicas, arames, pregos e parafusos)

L% "%3) 3 2 e L &
ORGANICO (Cascas e restos de alimentos). T ~g- S 5
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ATIVIDADES

1)- Comece pintando os cestos de lixo com as cores indicadas em cada um deles, assim ficara
mais facil para realizar as questfes seguintes, e ajudar a fixar na hora da separacdo correta dos
residuos.

— ‘»‘.
@uRo

2)- Assinale apenas a alternativa INCORRETA: [ COLOOUEMD SR |

CUENIDO LSRR,

a)- () Jornais, revistas, caixas e folhas de caderno podem ser descartados na lixeira de cor Azul,

indicada como Papel e podem ser reciclados.

b)- ( ) No cesto marrom indicando lixo organico ndo podem ser descartados: papel higiénico, fraldas,

absorventes e lencos de papel.

c)-( ) Garrafas, potes, cacos de vidro e frascos devem ser descartados na lixeira Verde indicando

vidro.

3)- Em qual Cesto devemos colocar os pedagos de brinquedos?

R

RECREACAO

Atividade 1 - Jogo de argolas
Material necessario:

1) - Tampinhas ou caixinhas de fosforo numeradas;

2) - Argolas feitas com garrafa pet.

Dica: Se vocé nao tiver tampinhas ou caixinhas de fésforos, vocé podera improvisar
com pedrinhas.



http://1.bp.blogspot.com/-kYrKk6sc9MU/T9lVm7fZlyI/AAAAAAAAAJg/ohaLhms_vog/s1600/IMG_0217.JPG
http://1.bp.blogspot.com/-kYrKk6sc9MU/T9lVm7fZlyI/AAAAAAAAAJg/ohaLhms_vog/s1600/IMG_0217.JPG
http://1.bp.blogspot.com/-kYrKk6sc9MU/T9lVm7fZlyI/AAAAAAAAAJg/ohaLhms_vog/s1600/IMG_0217.JPG
http://1.bp.blogspot.com/-kYrKk6sc9MU/T9lVm7fZlyI/AAAAAAAAAJg/ohaLhms_vog/s1600/IMG_0217.JPG
http://1.bp.blogspot.com/-kYrKk6sc9MU/T9lVm7fZlyI/AAAAAAAAAJg/ohaLhms_vog/s1600/IMG_0217.JPG

Agora que vocé ja confeccionou seu jogo, vamos jogar!!!

Distribuir para quem vai jogar com vocé as argolas, que deverao ser jogadas nas
tampinhas numeradas e seus pontos somados para descobrir quem ganhara o jogo.
Outra sugestdo seria multiplicar os pontos obtidos, ou subtrair o0 nimero maior pelo

menor a ser obhtido.

Atividade 2 - JOGO DO ESPELHO

Como brincar: ‘ Criancas em duplas, frente a frente. Uma delas é
espelho da outra. Imitar os movimentos do competidor sem rir. O que esta a frente do
espelho pode fazer careta. Paga multa (como no jogo de prendas) o que perder a
competicdo. Na repeticdo da brincadeira, os papéis se invertem.

Convide um familiar para brincar e vamos la:

Se vocé quiser assistir 0 video +——

do Jogo do espelho é somente

acessar o link

https://youtu.be/
054y9yiYSEY?t=9
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http://4.bp.blogspot.com/-zu5JdcfLpAA/T9lVob-vRxI/AAAAAAAAAJo/lMgfOOwclDU/s1600/IMG_0253.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-zu5JdcfLpAA/T9lVob-vRxI/AAAAAAAAAJo/lMgfOOwclDU/s1600/IMG_0253.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-zu5JdcfLpAA/T9lVob-vRxI/AAAAAAAAAJo/lMgfOOwclDU/s1600/IMG_0253.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-zu5JdcfLpAA/T9lVob-vRxI/AAAAAAAAAJo/lMgfOOwclDU/s1600/IMG_0253.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-zu5JdcfLpAA/T9lVob-vRxI/AAAAAAAAAJo/lMgfOOwclDU/s1600/IMG_0253.JPG
https://youtu.be/O54y9yiYsEY?t=%209
https://youtu.be/O54y9yiYsEY?t=%209
http://4.bp.blogspot.com/-zu5JdcfLpAA/T9lVob-vRxI/AAAAAAAAAJo/lMgfOOwclDU/s1600/IMG_0253.JPG

Atividade 3 - Jogo Peteca

Vocé sabe fazer uma peteca?

Material: Jornal, barbante e TNT (ou pedaco de tecido — retalho)
Modo de fazer:

- Em uma parte do TNT, o jornal € colocado amassado, até formar uma bola.
Coloque a bola de papel dentro do TNT, envolvendo a folha de jornal. Em seguida
feche-a com o barbante, deixando as pontas do papel para cima.
- Com a peteca pronta, agora é so brincar e se divertir.

- O objetivo da brincadeira € ndo deixar a Peteca cair no chao.

MUSICALIZACAO

< ATIVIDADES DE MUSICALIZACAO: TIMBRES E ONOMATOPEIAS
APRENDENDO:

e TIMBRES: caracteristica sonora que nos permite distinguir sons produzidos por fontes
sonoras diferentes;

¢ ONOMATOPEIAS: figura de linguagem na qual se reproduz um som com um fonema ou
palavra, representando ruidos, gritos, som de animal, sons da natureza, etc.
e O timbre da voz humana faz parte do universo das onomatopeias.

1) CANTE, DANCE E ACRESCENTE O ANIMAL QUE VOCE QUISER NA MUSICA ABAIXO:
SEU LOBATO

SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA- IA-
Oou

E, NO SEU SITIO TINHA UM
CACHORRINHO, IA-IA- OU

ERA AU AU AU, PRA CA,

ERA AU AU AU PRA LA -
ERA AU AU AU PRA TODO LADO, IA- IA- OU.

SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA- IA-
Oou

E, NO SEU SITIO TINHA UM
CAVALINHO, IA- 1A- OU

ERA IRRRRIII PRA CA, ...

SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA- IA- OU
E, NO SEU SITIO TINHA UM PATINHO, IA- IA- OU
ERA QUA QUA QUA PRA CA, ...
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QUE BOM!! VOCE APRENDEU QUE OS ANIMAIS TAMBEM SE COMUNICAM E, QUE PORTANTO,
POSSUEM TIMBRES DE VOZ DIFERENCIADOS E, QUE SAO REPRESENTADOS PELA ESCRITA
CHAMADA ONOMATOPEIAS!

?) ENTAO, ESCREVA NOMES DE CINCO ANIMAIS NAS LINHAS ABAIXO E QUAL O SOM QUE ELE
PRODUZ, CONFORME O EXEMPLO.

PORCO = OINC- OINC- OINC
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